Asignacion de un idioma por codigo de caracter

Silas codificaciones de letras de diferentes idiomas no coinciden, se puede asignar un idioma por letra. Esto resolverd el problema de especificar
incorrectamente el idioma en el texto recibido para maquetacion, si, por ejemplo, se sabe de antemano que en el archivo solo hay palabras
en ruso e inglés, y el marcado del texto es tal que supuestamente estd todo en ruso.

Las letras rusas en la busqueda GREP se definen de la siguiente ma- Configuracién del idioma utilizado %

nera: [a-AA-fI&E]; para buscar las letras en inglés se usa [a-zA-Z].
El grupo de caracteres hebreo se encuentra definido con la linea Ruso
[\\x{0590}-\\x{O5FF}] y la escritura arabe se retne en el siguiente
rango: [\\x{0600}-\\x{06FF}].

Estos espacios no se intersecan, lo que significa que puede buscar Hebreo
letras en ellos espacios y asignarles su propio idioma.

Esta idea es perfectamente adecuada para las letras del alfabeto ruso, Arabe
hebreo, drabe y devanagari, aunque es obvio que no funciona auto-
maticamente para todos los idiomas europeos. Pero si se sabe de an-
temano que el texto escrito con caracteres provenientes del latin es,
por ejemplo, italiano, entonces seria bueno poder asignarle el atribu-
to de ese idioma a dichas letras.

Hay otro problema con las lenguas europeas: el conjunto de letras | Inglés (EE.UU.) ~
mencionado anteriormente no es suficiente para todos. Por lo tan-
to, para la lengua alemana es necesario tener un conjunto de signos
como el siguiente: [a-zA-Z&6UAOUR]. El noruego, el checo y otros
idiomas tienen sus propios conjuntos de letras especiales, pero si se
logra determinar el rango necesario de los signos se podran identifi- | Aleman (anteriores reglas) w |
car las letras de estos idiomas.

La tarea no es facil, pero esta resuelta. La ventana de trabajo del pro-

grama SetLanguageByCharCode.jsx se encuentra a la derecha. @ OR @A OD ( procesar ) U

Inglés (EE.UL.)

Aleman (anteriores reglas)
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En la primera ejecucion, en lugar de la ventana esperada, puede apa-
recer el siguiente mensaje en la pantalla:

Configuracién del idioma utilizado

En la lista de idiomas admitidos no hay ninguna opcidn
‘Russian’, ‘'ru_RL",

Cambie las lineas requeridas en el archivo
LangWindow.jsxinc, [51]

Este guion, con configuraciones para trabajar con el idioma ruso, fue
publicado para la version en inglés de InDesign y hace falta cambiar
su definicion en el archivo LangWindow.jsxinc.

Asi es como se ve el bloque de parametros para el idioma ruso:

18 If pyccKkmid A3bIK

19 var Ingl_name = "Pyccknid”;

20 Ifvar Ing1_name = "Russian;

21 var Ingl_iculN = "ru_RU";

22 var Ingl_untranslatedMame = "Russian’;
23 var Ingl_help = "[a-AA-A&E]";

Ing1_name es el nombre del idioma utilizado en la localizacién de
InDesign [en espafiol debe consignarse "Ruso’].

Ing1_icuLN es el nombre abreviado.

Ing1_untranslatedName es la version unica del nombre del idioma
para todas las localizaciones.

Ing1_help el espacio de busqueda de los caracteres de ese idioma.
Hay un bloque de este tipo para cada idioma. Es necesario especifi-
car los valores correctos en todos los bloques para_name y _icuLN.

Hay un guion para obtener estos parametros para la version utilizada
de InDesign: All_InDesign_Languages.jsx.
Después de esto, la ventana del programa aparecerd en la pantalla.

La informacidn sobre el espacio de busqueda se muestra en los glo-
bos de ayuda emergentes para seleccionar el idioma que se va a pro-
cesar, seguida de una linea vertical, la variante del nombre de este
idioma (que es el mismo en todas las localizaciones de InDesign) y
una designacion corta del idioma.

Russian

[a-nl-AEE] | Russian, ru_RU

Hebrew
[\ 05903-\x{05FF}] | Hebrew, he_IL

Arabic

[ex{0600}-'x{06FF}] | Arabic, ar_54

English: USA

[a-zA-Z] | English: USA, en_U5S i




German: Old Rules

[a-zA-ZE60A0UR] | German: Traditional, de_DE

Todos los ejemplos anteriores, que muestran los globos de informa-
cion, se hicieron en una de las tltimas versiones. En todos los casos
hay una unica version del nombre del idioma para todas las localiza-
ciones. Antes de la version de 2015 no existia dicho parametro en la
configuracion del idioma.

Debajo se muestra un ejemplo del globo emergente en CS6; solo hay
una designacion en letras del idioma.

|| Pycormid
[a-nA-AEE] | ru_RU

En el caso de las dos opciones inferiores, el idioma se selecciona en
las listas desplegables. InDesign tiene diferentes variantes del inglés
y del aleman, y lo mismo ocurre con el francés o con los idiomas que
se utilizan en la India. Es razonable suponer que sea posible que deba
asignarle un atributo de idioma especifico al texto, y el guion ofrece
esta opcidn.

Como es obvio, el idioma elegido debe coincidir con la codificacion
utilizada en la version. Asi que en este ejemplo, para la pendltima op-
cion, se puede elegir entre inglés o el latin cldsico (y hasta el italiano).
Pero en espafol o en checo hay letras que faltan en la codificacién
utilizada (en esparol la cadena seria [a-zA-Z4éi6GURAEIOOUN])).

En la ultima linea se puede seleccionar cualquiera de las variantes del
idioma aleman.

Por lo tanto, la clave para un correcto marcado de un idioma es la
codificacion correcta de los caracteres. Y esto se puede cambiar en
este programa. Por ejemplo, en lugar de buscar letras alemanas pue-
de incluir el alfabeto devanagari, que se utiliza en hindi [o el espafol,
agregando el bloque con la cadena antes indicada]. No es dificil si
sabe como se edita el codigo de un guion para InDesign.

Asi se ve la instruccion de procesamiento del idioma alemaén en el
archivo LangWindow.jsxinc:

46 I/l HEeMeUKKH

47 .-".-|var Ing5_name = "Hemeukun: CTapule npaeuna”; // rus
48 var Ingd_name = "German: Old Rules"; // eng

49 var Ing5_iculLN = "de_DE";

50 var Ing5_untranslatedName = "German: Traditional";
51  varIng5_help = "[a-zA-Z&6iA0UR]";

El bloque comentado para devanagari esta en el mismo archivo:
=~

Il MopgrknioyeHwe ofpaboTEW oeBaHarapy BMECTO HEMELKOND AZbika
var Ingd_name = unan (Mugwa)™; Il rus

livar Ingd_name = Hindi (India); i/ eng

var IngS_iculM = "hi_IN™;

var Ingd_untranslatedMame = "hi_IN™;

var Ing5_help = "Noc{0800-Vacf{ 097 F;

*.u

AR

Podria esperarse que la vista de la ventana cambie con solo comentar
el bloque con el idioma aleman y activar el procesamiento de de-
vanagari. Pero lo mas probable es que esto no suceda, sino que en
la pantalla aparecera la antigua ventana, con la opcidn del idioma
alemdn. No es un error, sino una caracteristica del programa; al ini-
ciarlo, la configuracion de las cinco casillas de verificaciéon se toma
del archivo guardado de la configuracion de inicio anterior.



La carpeta #sets se crea en la del archivo procesado y contiene un
archivo #sets.ini, del que se toman los datos de disefio de la ventana.
Para habilitar la configuracion predeterminada (es decir, la incluida
en el programa) haga clic en la casilla de verificacion a la derecha del
botén Procesar. Y si hubo un reemplazo del grupo de letras alema-
nas con el alfabeto devanagari, entonces el botén inferior sera ast:

Hindi (India)

| [

MO % ey
U lu-'lu-'}' '.:{{ U

7E} | hi_IN, hi_IN

Hindi (India)

Lo que se procesara se determina mediante uno de los tres botones
de opcidén: R es el texto resaltado, A el articulo y D el documento o
archivo completo. En la opcidn Texto resaltado el area procesada se
se extiende hasta los bordes de los parrafos que caen en la seleccién.
Al procesar, el nombre del boton de arranque cambia a Procesando.
Ademas, en la pantalla aparecera una barra de progreso que contiene
informacion sobre lo que se esta procesando en ese momento. En un
articulo el procesamiento de letras se realiza tantas veces como casi-
llas de verificacion haya. La barra de progreso contendra informacion
sobre qué letras del idioma se estan procesando (p.ej., Letras: ruso).

Cuando se hayan procesado todas las letras, tendremos la siguiente
situacion: las letras del articulo, las notas a pie de pagina y las tablas

tienen un atributo de idioma correspondiente a su codificacion, pero
el atributo de idioma no ha cambiado para los nameros y signos de
puntuacién. Por lo tanto, al final del procesamiento del articulo se
realiza otro pasaje por el texto, buscando nimeros y signos de pun-
tuacidn, y asignandoles el atributo de idioma deseado. Este problema
se resuelve de la siguiente manera: en cada parrafo se busca la prime-
ra letra y todos los caracteres de este parrafo tendran su atributo de
idioma. Durante este paso habra un mensaje en la barra de progreso
(Puntuacion, nimeros, espacios: todos los idiomas).
También hay un mensaje para trabajar con tablas, pero normalmente
se procesan tan rapido que uno no se da cuenta.
Cuando se completa el procesamiento reaparece el nombre del boton
anterior (Procesar).
Si decide complementar el programa con sus propias opciones, lo
mejor es contar con diferentes versiones para diferentes idiomas. Es
recomendable que tengan sus propios archivos de configuracion,
como se indica en SetLanguageByCharCode.jsx (ver la figura
de abajo).
En la version CS6 no siempre es posible hacer coincidir de inmediato
el nombre de los botones inferiores que se estan modificando con
el idioma seleccionado. Puede resultar que se haya seleccionado un
nuevo idioma en la lista, pero que el nombre de la casilla de verifi-
cacion siga siendo el mismo. En este caso debe desmarcar la casilla
de verificacidon y volver a marcarla, y luego confirmar la selecciéon
nuevamente. Esto suele ayudar.
Mikhail Ivanyushin
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/I And these options should differ by the name of the installation file.

129 var rezFileName = "#sets.ini"; // you can have variations of this script
130 Il for different sets of processed languages.
131

| #sets1.ni, #sets2. ini, etc.

132

<



